
Becoming a citizen

EUREKA! Il parco giochi intelligente
Progetto della classe 2B della Scuola Primaria Cabrini - Lodi

Prima di spiegare, vorremmo dire come ci è venuta questa idea.
La nostra maestra di matematica ci fa giocare spesso, sia in aula che all’Isola Carolina.
Usiamo materiali che abbiamo in classe (dadi giganti, hula-hoop, caramelle, griglie sul
pavimento…) o che troviamo al parco come castagne, ricci, legnetti, foglie. Così abbiamo
imparato a classificare gli elementi, usare le tabelle a doppia entrata, contare per decine e
centinaia, fare operazioni… anche difficili!
Ci siamo così resi conto che giocando e divertendosi, meglio ancora se all’aria aperta, si può
allenare il cervello con la matematica!
Ci piacerebbe che tutti i bambini, ma anche i grandi, potessero provarci. Vorremmo che i
cittadini di Lodi potessero avere uno spazio dove giocare e divertirsi con la matematica.
Noi abbiamo progettato ad alcuni giochi che tutti potrebbero usare. Ovviamente se si potrà
realizzare questo parco, o almeno dedicare una parte di un parco già esistente, saremo
contenti di aiutarvi a progettarne tanti altri e magari chiederemo aiuto ad amici più grandi
per ideare giochi sempre più difficili, con i quali noi ancora non ci siamo sfidati.
Vorremmo insomma un parco per allenare non tanto il corpo, ma il cervello, dove una
ginnastica divertente ci faccia diventare sempre più capaci di usare la mente.

Ecco alcune idee che si potrebbero realizzare. Sono giochi che noi facciamo sia in classe
che all’aperto.

Il quadrato dei numeri invisibili
Si gioca con una griglia vuota, come questa nella foto. La
griglia ha 100 spazi (ma si può fare anche con 1000!) e
non ha nessun numero scritto all’interno. Noi la
chiamiamo infatti la griglia dei numeri invisibili. Si
possono fare tantissimi giochi e operazioni matematiche
nella griglia, sia muovendosi all’interno come pedine, sia
usando i gessetti.



Salti tra i numeri
Disegnando delle linee dei numeri per terra di
può giocare a saltare ripetendo le tabelline
oppure saltare per fare le operazioni.

Il gioco dell’oca matematico
Stiamo progettando un grande gioco dell’oca in
cui in ogni casella si troverà un indovinello o un
rompicapo. Chi lo risolve potrà tirare al giro
successivo, chi non riesce avrà un piccolo aiuto
per riuscirci al giro successivo.

Il sudoku
Abbiamo da poco imparato a giocare al sudoku. Per ora noi lo sappiamo fare con le griglie
piccole ma presto impareremo anche con quelle grandi!
Sarebbe bello avere nel parco della matematica delle griglie disegnate per terra, alcune con
qualche numero già scritto, ma altre del tutto vuote in modo che ci si possa allenare a
inventarne sempre di nuovi!

Archimede e le sue scoperte
Ci siamo molto appassionati anche alle scienze. Grazie ad Archimede abbiamo fatto tante
scoperte e ci piacerebbe che tutti potessero provare e sperimentare nel parco giochi
intelligente!
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Divertente



Universale



Ingegnosa

Socializzante



Solidale



Raggiungibile da  tutti



Amica dell’ambiente



La scacchiera permette di giocare 
all’aperto o in un luogo sicuro.

Si potrebbe giocare anche con 
pedine umane che indossano 
costumi speciali

Viva e vivente



Ben organizzata



Come 
la 
vorremmo



I bambini e gli adulti 
potrebbero scrivere insieme 
un regolamento per far 
usare bene la scacchiera e 
le pedine ed evitare danni.

Condivisa



Sarebbe interessante che venissero organizzati :

dei corsi  per imparare a giocare a scacchi  e dama
 
dei  laboratori per costruire pedine originali .

Suggerimenti



Creativa

La pedzebra

La pedleone

La 
pedcanguro

La 
pedconchiglia


